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Be{iﬁ‘t s Material:
Na tarke: Pa end zum Garn
Garn
Schere
Stopfnadel

Maschenmarkierer

Abkiirzungen:

x = Mal

LM = Luftmasche

fM =feste Masche

Stb = Stabchen

hStb = Halbes Stabchen

M = Masche/n

MR = Magic Ring

KM = Kettmasche

Rd = Runde

() =Angaben darin in eine Masche arbeiten, so oft
wiederholen wie nach der Klammer angegeben
[ ]=Angaben darin auf ganzer Runde/Reihe
wiederholen

Anleitung:
1. Rundenbeginn:

MR: 4 fM in den Ring,
Rundenende:

Keine KM, Rundenbeginn
wird in Rd 2 angegeben

2. Musterauf derRd =
Jede M mit fM verdoppeln
Rundenbeginn:
Direkt fM hékeln in 1. M aus
derVorrunde
Rundenende:
Keine KM, Rundenbeginn
wird in Rd 3 angegeben

3. Muster auf der Runde =
1fM, (3 fM = Ecke)
Hinweis:
Mittlere der drei Eckmaschen markieren
Rundenbeginn:
Direkt fM hakeln in 1. M aus der Vorrunde
Rundenende:
Mit KM in 1. M der Rd. schlielen.
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4 Musterguf derRd = 6. Musterauf derRd =
=1 M Ut‘iﬁ%fgehen, (3Stb =Ecke)1M (KM, 3 LM, KM),KM
(iberge 1en (3 Stb) Hinweis:
e Faden muss vor dem weiterhaklen

Cae? vom Anfang zahlen als 1. Stb durch eine Liicke nach vorne
unden@inn: gebracht werden. Siehe Bilder unten

2 LM, 2 Stbin die gleiche M in die aus der e Eswird nurin das vordere

Vorrunde mit KM geschlossen wurde, dann Maschenglied aus Rd 5 gehakelt

im Muster arbeiten e Nach der Rd muss Faden wieder

Rundenende: nach hinten gebracht werden

Mit KM in die 2. LM vom Anfang schliel3en Rundenbeginn:

Direkt mit KM in das erste vordere
Maschenglied aus der Vorrunde, danach im
Muster weiterhakeln

Rundenende:

Faden nach hinten bringen (siehe Bilder) KM
in 1. fM von Rd 5. Siehe Bilder

Faden nach vorne bringen fir

5. Musterauf der Rd = Rundenbeginn:
M, (3 M = Ecke) Daflir Hékelnadel aus der Schlinge nehmen
Hinweis: und von vorne zwischen den Maschen
e Eswird nurins hinter Maschenglied durchgehen (1). Nun die Schlinge die normal
gehakelt auf der Nadel liegt aufnehmen (2). Und
e Die erste M in dieser Rd wird in die M durch die Maschen nach vorne ziehen (3).

gehakelt in die man in Rd 4 mit KM
geschlossen hat
e 1. M der Rd markiert lassen fiir
Rundenende Rd 6
Rundenbeginn:
1 LM, dann im Muster weiterhdkeln

Rundenende:
Mit KM in 1. fM der Rd schlielRen
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Faden nach hinten bringen nach
Rundenende:
DafurHa /elnadel aus der Schlinge nehmen

‘M 1 mit der Hakelnadel durchgehen
1). Nun/Sehlinge wieder aufnehmen und
hinten durch die Maschen ziehen (2).

7. Musterauf der Rd =
1 M Uberspringen, 1fM, (Ecke = 3 fM)
Hinweis:

e Mindie KM gemacht wurde in der
Vorrunde zahlt mit, diese wird also
als erste M Ubersprungen

e |etzte M auf der Rd ist eine fM

Rundenbeginn:

2 LM, dannim Muster weiterhdkeln
Rundenende:

Mit KM in zweite LM vom Rundenanfang
schlieRen

. Musterauf derRd =

hStb, (Ecke = 3 hStb)
Hinweis:
e Nurins hintere Maschenglied hakeln
e LM von Anfang zahlen als 1 Stb der
Rd, das heildt in die M in die mit KM
aus der Vorrunde geschlossen wurde
wir kein hStb mehr gehdkelt
Rundenbeginn:
2 LM (=1. hStb)
Rundenende:
Mit KM in zweite LM vom Rundenanfang
schlieSen
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9. Muster auf der Rd =
(5M), 1 M tibergehen, (Ecke = 5 Stb)

Nu Ing;yordere Maschenglied hakeln
'in'die mit KM in der Vorrunde
O geschlossen wurde (iberspringen
Rundenbeginn:
fM, im Muster hakeln

Rundenende:
Faden direkt nach hinten durchziehen wie in 11. Musterauf der Rd =
Rd 6 und 1 KM um die 1. Ubersprungene M 3 Stb um jeden LM-Bogen aus der Vorrunde,
aus der Rd hakeln. (Ecke =3 DStb),

Hinweis:

e [Mvon RdAnfang zéhlen als 1. Stb
derRd
Rundenbeginn:

3 LM, 2 Stb um den gleichen Bogen, dannim
Muster weiterhakeln

Rundenende:

Mit KM in die 3. LM vom Anfang schlieflsen.

10. Muster auf der Rd =
3 Lm, KM um die Ubersprungene M aus der

Vorrunde
Hinweis: 12. Musterauf der Rd =

e [Eswird hinter Rd g gehékelt M, (Ecke =3 fM)

e Eckmasche markieren, in dem man Hinweis:

um diesen Bogen den MM setzt. e Nurins hintere Maschenglied hakeln

Rundenbeginn: e 1. Masche wird in die Masche
3 LM, KM um die gleiche M in die in der gehdakelt in die in der Vorrunde mit
Vorrunde mit KM geschlossen wurde, dann KM geschlossen wurde
im Muster weiterhdkeln Rundenbeginn:
Rundenende: 1LM
Mit KM um den 1. LM-Bogen vom Anfang Rundenende:
schliefen. Mit KM in 1. fM der Runde schlieffen und

abketten.
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